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1. ULDOSA

Keelekeskuse GAME tegevuse eesmargiks on luua lastele ja noortele vdimalus
isiksusemitmekiilgseks arenguks ja toetada nende kujunemist hésti toimetulevaks
uhiskonnaliikmeks.

Keelekeskuse ulesanneteks on laste ja noorte loomevdimete arendamine, v8imaluste loomine
vaba ajamitmekiilgseks sisustamiseks ning keelte Gppimise edendamine.

Oppetdd keelekeskuses toimub dppekava alusel, mis lahtub pdhikirjast, ainekavadest ning
keelekeskuse vBimaluste omaparadest.

Kéesolev eesti keele huviringi dppekava maarab kindlaks:
e Oppe-eesmérgid ja dpivaljundid
e Oppe kestuse (maht)
e Opingute alustamise tingimused
e Oppeainete loendi
e ainekava.

Keelekeskuse GAME &ppekavaga on vdimalik tutvuda kodulehekdljel www.gamekeskus.ee.

Mitteformaalses keelekeskkonnas Oppijad saavad oskusi ja kogemusi, mis aitavad
keelekeskkonnas iseseisvalt toime tulla ja suurendavad enesekindlust 6ppida eesti keelt ning
suhelda eesti keeles.

Labi 16busate ménge koos eakaaslastega Gpivad lapsed lihtsalt ja kiiresti uusi sénu, omandavad
enesekindlalt lausete Glesehituse loogikat, neil tekib julgus kasutada eesti keelt. Tasapisi Uletavad
lapsed keelebarjaari. Grammatika ja uued sdnad jddvad tunduvalt paremini meelde samuti labi
mangude.

Eesti keele ringi tegevuses arvestatakse osalejate individuaalsete vdimete ja vajadustega ning
vastavalt sellele vib ainekavas esineda muudatusi.

Oppe-eesmargid ja dpivaljundid
Oppe-eesmargid

e arendada enesevaljendusoskust ja sdnavara labi méngude;
e kaotada keelebarjaar ja aktiveerida sGnavara;

e Oppida eesti keele grammatika kdige tahtsamaid elemente;
e &ratada Opilastes huvi eesti keele vastu;

e arendada suhtlemispéadevust, julgust ja sotsiaalseid oskusi.

Opivaljundid
Oppekava labinuna dppur:

e julgeb kasutada eesti keelt;

e julgeb suhelda eesti keeles véljaspool kooli;
e saab positiivse kogemuse;

e (letab keelebarjééri;


http://www.gamekeskus.ee/

e vabaneb negatiivsest hoiakust eesti keele suhtes;
e rikastab sOnavara;
e Opib eesti keelt ka edasi rédmu ja huviga.

Edusammud on nahtavad ja k&egakatsutavad dppija jaoks. lga Gpilane veendub, et saab ja oskab
eesti keeles réékida.

Oppe kestus ja maht
Oppe kestus

Oppetdo eesti keele ringis toimub kord nadalas septembrist maini. Uhe eesti keele ringi 8ppekorra
kestus on 90 minutit ehk 2 akadeemilist tundi.

Oppetdd toimub argipéeviti parastldunastel aegadel, kui 6pilastel on koolitunnid 16ppenud voi
puhkepadevadel. Suvevaheajal ei toimu dppetddd, kuid tegutseb keelelaager.

Maht

Eesti keele ringi dppeaasta maht on 81 akadeemilist tundi.

Opingute alustamise tingimused

Vastuvott keelekeskuse eesti keele ringi toimub Gppeaasta alguses ja kestab kogu Gppeaasta
valtel.Vastuvott toimub lapsevanema/esindaja Kirjaliku registreerimistaotluse alusel.

Oppetdd algab proovitunniga, kus selgub iga soovija keeleoskuse tase. Grupi moodustamise
peamised alused on &pilase vanus ja/vdi eesti keeleoskuse tase. Opperithm avatakse vidhemalt 10
osaleja olemasolul.

Opitulemuste alusel on v@imalus tile minna kdrgema taseme gruppi. Uleminek v@ib toimuda kogu
Oppeperioodi valtel.

Ope pdhineb noorte vabal tahtel. Keeledpe on ettenahtud kdikidele eesti keelt 8ppida soovivatele
Opilastele.

Oppekeskkond

Oppetegevus toimub renditud ruumides, kus on keeledppe &pivaljundite saavutamist toetav
ruumikujundus koos vajaliku 6ppematerjali, sisustuse ja tehnilise varustusega.

Oppetdd toimub avaras klassiruumis, mis v@imaldab paigutada laudu ja toole vastavalt grupi
vajadustele ning moobli paigutus lubab kasutada 6ppetdds aktiivoppe meetodeid.

Keelekeskuse kasutuses olevad ruumid vastavad tervisekaitse- ja ohutusnduetele.

Tunnis on hindamisvaba atmosfaar, kus dppijad vdivad endale eksimist lubada. Liikumine on iga
tunni lahutamatu osa.

Opilast suunatakse eesti keelt aktiivselt kasutama ka véljaspool tundi.

Oppe vBib toimuda ka veebikeskkonnas.



Oppetdd vormid

Opilased 6pivad eesti keelt sarnaselt sellega, kuidas omandatakse emakeelt! Kéigepealt 6pivad
kuulama, seejarel radkima, siis kirjutama ning alles kdige 18pus tuleb grammatika. Koik tilesanded
on igale Gppijale joukohased mdéninga joéupingutuse jarel.

Oppe keskmes on dppetegevused, mille kaudu kujundatakse suhtluspadevust. Need on kéikidele
gruppidele tihtsed, erinevused dppesisu kasitlemisel tulenevad grupi keeletasemest.

Oppekava rakendamisel arvestatakse konkreetset gruppi. Baassonavara tdiendatakse lahtuvalt
grupi tasemest ja iga Gppija soovidest/huvidest/vajadusest.

Oppetund koosneb neljast osast:

e |iUhikesed liikumisméngud, mille eesmark on &ratada laste tdhelepanu ning kaasata neid
keele Gppekeskkonda (Energizer);

e |Uhikesed suhtlemismangud, mille eesmérk on &dratada laste tdhelepanu ning kaasata neid
keele dppekeskkonda (Icebreaker);

e interaktiivsed méngud, mis aitavad loomulikul viisil selgitada vélja aktuaalset ja grupi
jaoks vajalikku sdnavara;

e suhtlemisméngud, mis aitavad Kinnistada uut sonavara (Freeride).

Oppematerjalid ja 8ppevahendid
Oppematerjalid

1. L. Kingisepp, P. Kartner ,,Mangime ja keel saab selgeks*
2. L.Razin ,Baranka“
3. L.Razin ,101 mingu“
4. Videod

5. Manguasjad
6. Pilttaringukomplektid (erinevad)

7. Kaardid: ,,Alias*, ,,Tark laps taskus*

8. Lipikud sdnadega/fraasidega iga Oppija/grupi jaoks
9. Sildid mangude jaoks

10. Videoslaidid

11. Opetlikud online mangud

Oppevahendid

Igale Gppijale on tagatud véljaprinditud dppematerjalid, joonistamis- ja kirjutusvahendid.

Oppekava muutmine ja taiendamine

Eesti keele ringi 6ppekavas tehakse muudatusi seoses seadusandluse muudatustega ja iga aasta
Oppekava analiitsi alusel.



LOpetamise tingimused ja véaljastatavad dokumendid

Kool véljastab téendi, kui dppija on osalenud vahemalt 70% eesti keele ringi dppetdos.

2. EESTI KEELE RINGI AINEKAVA

Ainekava méarab tunnimahtu, dppesisu, 6ppemeetodid ja Gppetegevused.

Tunnimaht Oppesisu Oppetegevused
Teema / Oppemeetodid

September 1. Tegusona: Liikluse tegusonad. Méngud: ,.Dzinn ja Aladdin®;
Tegevused. ,,Dobble*; ., Monoliit*.

9 tundi 2. Kaskiv kdneviis: Palve. Keeld. o . s .

.. Rollimang: Ostja- mudja (paarides).
Viisakuse vorm.
2. Icebreaker sonadega (tegevused). | Raakimine: Improjutud
3. Freeride tegusdnadega. pilttaringutega; muinasjutu
Pdhisdnavara: Tegevused. \/_élj_amétlemine Ja jutustamine
(Uhiselt).

Oktoober 1. Tegusbna: DA-infinitiiv. Méngud: ,,Labdrint*; ,,Stereottiibid*
Tegevused. (palved); ,,Valimised*; ,,Aken*;

9 tundi 2. Kusimused: info hankimine ja ,,Mulle meeldib/ei meeldi ...; ,,LOKS*;
tapsustamine. ,Korter,
3. Freeride kiisimustega. Ristséna lahendamine
4. T6O tekstiga (taida lungad) — '
funktsionaalse lugemisoskuse T0606 videoga: ,,Eesti otsib
arendamine. superstaari®.
5. Icebreaker vérvidega.
6. Icebreaker sdnadega (kooli)koti
sisu.
7. Energizer tegevustega.
PdhisGnavara: kodusisustus.

November 1. Numbrid. Mangud: ,,Tuba”; ,,Optimistid ja
2. Omadussdnad. pessimistid; ,,Ké&ed-Jalad-Pea“;

9 tundi 3. Energizer sdnadega (mdobel). ,,Monoliit; ,,Muruniiduk*;
4. Energizer sdnadega (inimene). »Spioonid®; ,,Pagulased*; ,,Las
5. Freeride omadussdnadega. Radgivad“.
6. Freeride ,,Usun —ei usu™ Radkimine: Reaktsioonid
7. Freeride numbritega. : "

toimuvale/néhtule.

Péhisdnavara: numbrid,
omadussonad.

Detsember 1. Tagas6nad. Méangud: ,,Punane®; ,,Naeris®; ,,Las
2. Nimis6nad. raagivad; ,,Kakuke*; ,,Kes on

9 tundi 3. Energizer ,,Peegel”.




4. Freeride ,,Laevade
pommitamine*®.

5. Freeride pildiga.

6. Energizer tagasdnadega.
7. Freeride fotoga.

Pdhisdnavara: Jdulud. Uus aasta.

kdvem?*; . Keegi ei tea, et ...“; ,,Mina
jatool®; ,,Tuba®; ,,SpongeBobi tuba“;
,, Jouluhommik®.

Raakimine: Kisimused-vastused,;
Improjutt: muinasjutu I6petamine.

Situatsioon: Laps nutab sellepérast, et
taon ...

Presentatsioon: ,,Meeskonna
krokodill*; ,,Batmani tuba“.

Jaanuar 1. Sdnavara. Mangud: ,,Aju ja stda“; ,,Maffia
2. Energizer liikumisega. pressikonverentsil®; ,,Kasiino
9 tundi 3. Freeride ,,Mina“( igauks Kirjutab 5 | sdbnadega“.
faki end_a kot‘ ta). Raakimine: Kas sa maletad?
4. Freeride sdrmedega.
5. Freeride numbritega. Harjutamine: pildi ja sdna
6. Freeride ,,Eestimaa“. thendamine (ilm, ametid); paaride
Pahisdnavara: MINA. Ig!dmmg (r~||etus); teksti I_un_kade
taitmine; sbnade grupeerimine
(kauplus-ostmine); mdistatusele Gige
vastuse leidmine.
Online: https://learningapps.org
Presentatsioon: Pildid iga dppuri
kohta.
Veebruar 1. Lause ehitus. Mangud: ,,Kivi-paber-kaarid*;
2. Tegusdnad: Tegevused. DA- ja ., rreener puuris; ,,Kasiino lausetega“;
9 tundi MA-infinitiiv. ,, Teater”; , Pudel; ,,Fotoaparaat*;
3. Energizer lausetega. ., rorni ehitamine*; ,,Alias sbnadega“.
4. Icebreaker pleediga. Raakimine: Kusimused-vastused
5. Challenge lausetega. _ _—
. « enda kohta; Improjutt: vanaema
6. Icebreaker ,,Kasiino lausetega“. . _ Lo : _
o juures; tekstid sdnalahinguks;
7. Freeride tahtedega. .
. e »MINA®
8. Energizer piltidega.
9. Icebreaker: sarnasus ja erinevus. T66 videoga: battle ,,Opilane ja
10. Icebreaker piltidega. Opetaja“.
11. Icebreaker: ema-isa.
12. Icebreaker: EESTI.
Pdhisdnavara: Asjad meie Umber ja
mida saab nendega teha.
Marts 1. Tegusdnad: Tegevused. Maéangud: ,,Kaja- vari; ,,Pomm-;
2. Lauseehitus. ,,Kes jaab?*; ,,Kontakt!“;
9 tundi 3. Omadussdnad.

3. Lahing sonadega, mille 16pp on -
TSIOON.

4. Energizer sdnadega.

5. Icebreaker lausetega.

6. Energizer fraasidega.

7. Icebreaker fraasidega.

8. Icebreaker liihenditega.

Raakimine: Improjutt tahtedega;
Laused mé&aratud riimiskeemi jargi;

Harjutamine: nimiséna +
omadussdna — diged paarid.

Presentatsioon tahtedest.




9. Freeride tahtedega.

Pdhisbnavara: sonad, mille I16pp on
-TSIOON. Riimuvad sfnad.

Aprill 1. Omadussonad: Vardlusastmed. Méngud: ,,Malahoff; , Kasiino
2. Tegusdnad: Pdoramine olevikus | fraasidega“; ,,Pliua mind sabast kinni*;
9 tundi ja minevikus. ,»YAjamasin®; ,.Imago‘; ,,Laavapurse*;
3. Energizer tahtedega. JAnnamulle ..., Tic-tac-varvas!«.
4. Freeride lausetega. R&aakimine: Improjutt juhuslike
5. Icebreaker lausetega. o )
i ) lausetega; kiisimused-vastused,;
6. Freeride juhuslikutega lausetega. . 4
dialoogid.
Pohistnavara: asjad. Situatsioon: Kujuta ette, et ... on ...;
Kus me oleme? (pildid).
Mai 1. Otsekone. Méngud: ,,Tennis nimisdnadega“;
2. Energizer fraasidega. ,.Karjaare; ,, Tark laps taskus!“; ,,Minu
9 tundi 3. Energizer lausetega. hea paev*; ,,Maffia“; ,,.Speak out*;

4. Freeride lausetega.
5. Icebreaker lausetega.

Pdhisdnavara: emotsioonid.

,,Kasiino kiisimustega®; ,,Maluméng
kiisimustega; ,,Ohupall*; ,.Sulgpall
sbnadega“; ,,Minu vaartused*;
LHAvatare; ., Keelebarjaar-.

Raakimine: Kuuldud jutu
Umberjutustamine; endast
jutustamine; grupikaaslase hea paev
(pildi ja kuuldud jargi).






